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Ap«*«ihun* ordnctcn unterschicdlichen Gewinnchanccn anzeigen. 

Dcscnreiuung ^ jttlcr gC wunschte Zusatzgewinn mil der zuge- 

n- crf«H,. nff hrtriflt ein MunisoielEerat mil von ordncten Gewinnchance angewlhlt wcrdcn kann, wird 

dcmnichderGat^desHauptawpruc^ 5 ^Ekeit das SpW bestimmen kann. Eine derar- 

Beibekanmen ^^«"«^ b « S ^ K^terhShidenSpiehnreasowoWfOrrisi. 

gum Gewinnsymbok "^KgSSsSSSl tofreudige abauch lurzurOckhaliende Spieler. Das An- 

nen..n Umlauf 8««iL N«* id WM^«^«»£ wShlen d B er rinze |n en Gewinnwerte mil den zugeordne- 

^f^T^^J^S^XS- .. ten Gewinnchancen kann einerseiis manuell uber eine 

Se^E^lTjito^SwsK Oder mehrere T«t«, erfolgen oderes wird der 

gcrate{Ut« uwi Aijwciicii *uw .» ■ . tim r.*. Gewinn rait der ncdrigstenGewinnchanccvorabcmge- 

spielein^ SrndtcneinernforgegebenenZeitra^wirddas 

winn uber eine Tasie in "^P"* f* e ^"' AnMi «ieid mit dem nichst niedrigen Gewinnwen und 

kann. Dabei wm) auf "JJ^SSSJ^ ,s defS h6heren Gewinnch^ angesprochen. Der 

anzcigende Rfflkoanzeigekme der bereas eraette oe ,j o 

S^rSSS aSeiJte und gewOnsch.e GewinnkonsteUauon au, 
ob der berehs erzieltc : Gewinn "g^b * b, den Un.eransprOchen angegebenen 

^"^^^SSSSSSKSS » mSSSw- sind voneuhafu Weiterbildungen und 
atachatzen. n • **J*?2Xta^S VeVbesserungcn m6glich. Emsprechend der Geataltung 

Gewum un teTrigenMuiuapielgeritea k6nnen die Anzeigefel- 

er.Devorereu«ngrtaerwGewmneri.den^n.m^^ no s dner K w ie befinden odex als flichige 

^ -HMiikiMM Hafl A»m Snider zusfttzlich 2U dcm formauon sieucrt Die zcntraJc Meueremneii % 01c ei 
^S^fiSrU nen.emen >*fl» ^^£2 
Sim und «g«dgt werden. wobei er die gewiinschten emnchtung s.nd Bestandte.1 emer ersten Gewnnon- 

Di«e AXbTwird erfrndungsgemifl durch die mit einerentsprechendenKo.hersche.be 91 auf, dieBe- 
M»kn^e desHauptanspruchs in sttndieB einer zweiten Gewinnemnchtung 13 sind. Auf 
v T ™h rf« M«kL« des oKriffs ge- den Umfang des Umlaufkdrpers 9 sind auf unterschied- 

n» SSS^Skr ersten Gewinnebrichiung « die Wahrschei»lichke,ten, nut denen d,e Gew»ne Be- 
l^rzwdte Gewinneinrichtung vorgesehen wonnen werden konnen. aufgezeigL Bospiebweue ist 

Gcwinne und andereiseitt die diesen Gewinnen zuge- SS 4%; 25 SS 8%: 12 SS .5%;6SS30%;4SS50%.3S* 
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75%; 2 SS 100%. Der Umiaufkorper 9 wird von einer 
wcitcrcn Motorsteuenmg 72 angesteuert, die wiederum 
mil einer zweiien Steuereinheit 8 verbunden i$t Die 
Information Qber die auf dem Umlaufkdrper 9 ange- 
zeigten Gewinnwerte und Wahrscheinlichkeiien erhSIt s 
die 2weite Steuereinheit 8 Qber die Kodierscheibe 91. 
Die zweite Steuereinheit B ist mit der Auswerteeinrich- 
tung 3 Ober die Leitung 32 mit der zentralen Steuerein- 
heit 4 mil einem zweiten Zufallsgenerator 81 und einem 
Vergleicher 82 verbunden. Der Ausgang des Vergjei- to 
chers geht auf die zentrale Steuereinheit 4. Ober eine 
Taste 10, die an die zweite Steuereinheit 8 angeschlos- 
sen isi kann das zusitzliche Gewinnspiel ausgespielt 
werden. 

Die Funktionsweise des MQnzspielgerates und insbe- is 
sondere der zweiten Gewinneinrichtung 13 ist wie folgt: 
Bei einer bestimmten Gewinnkombination. die auf den 
Umlaufwalzen 1 angezeigt wird, 2um Beispicl bei einem 
Gewinn von zwei Sonderspiden, soil die zweite Ge- 
winneinrichtung 13 aktivien werden. Die Gewinninfor- a> 
mation wird der zweiten Steuereinheit 8 von der Aus- 
wcrteeinrichtung 3 Qber die Gewinnleitung 32 mitge- 
teilL Die zweite Steuereinheit 8 spricht die Motorsteue- 
rung 72 an, die den Umlaufkdrper 9 startet und auf den 
hochsten Gewinnwcrt mit der Ueinsten Chance stcuert, zj 
zum Bcijpiei auf 100 SS 2%. Die Information, an wel- 
cher Stelle der Umlaufk6rper 9 sich befindet. erfolgt 
uber die Kodierscheibe 91. Der Spieler hat dann die 
Wehl, Qber die Taste 10 diesen angebotenen Gewinn 
von 100 Sonderspielen mh einer Wahrscheinlichkeit von » 
2% zu Qbernehmen. 

Die zweite Steuereinheit 8 weist erne Zeitschaltung 
auf und wenn nach einem bestimmten Zehraum. zum 
Beispiel nach 3 sec, die Taste 10 nicht betaligt wird. wird 
der Umlaufkdrper 9 uber die Motorsteuenmg 72 auf die is 
nachste Stellung bewegt in der 50 Sonderspieie mit 4% 
Wahrscheinlichkeit angeboten werden Nimmt der 
Spieler den jewefls angebotenen Gewinn nicht wahr, 
wird der Umlaufkdrper 9 jeweils zum nachst niedrige- 
ren Gewinn mit der nachst boheren Wahrscheintichkeit 40 
schrittweise bewegt, bis bei dem letzten Schriti zwei 
Sonderspieie mit 100% Wahrscheinlichkeit erreicht ist 
Dieser Gewinn wird dann Qber die zentrale Steuerein- 
heit 4 der Sonderspielanzeige 5 aufgebuchL Wird in 
einer besummten Stellung des Umlaufkdrpers 9 die Ta- 45 
ste 10 betatigt so wird Qber die zweite Steuereinheit 8 
der zweite Zufallsgenerator 81 in Gang gesetzt, der bei 
dem vorliegenden Beispiel aus den Zahlen 1 bis 100 eine 
Zahl auswahlL Diese Zahleninformation liegt an seinem 
Ausgang und damit am Eingang des Vergleichers 82 an. so 
An dem weiteren Eingang des Vergleichers 82. der mit 
der zweiten Steuereinheit 8 verbunden ist, liegt der 
Wahrscheinlichkeitswert, zum Beispiel 50%. Der Ver- 
gleicher 82 stellt lest, ob die von dem zweiten Zufallsge- 
nerator 8! geliefehe Zahl grOBer oder kleiner als 50 ist ss 
und gibt daraufhin eine Gewinnsignal oder ein Verhist- 
signal an die zentrale Steuereinheit 4 weiter. Hat der 
Vergleicher 82 einen Gewinn festgesteflt, so gibt die 
zweite Steuereinheit 8 die Information der Hdhe des 
Gewinns, ira Beispiel vier Sonderspieie, an die zentrale eo 
Steuereinheit 4 wetter, die den Gewinn auf den Sonder- 
spielezlhler bzw. die Sonderspielanzeige 5 aufbuchi 

Die Angabe der erzielbaren Gewinne sowie deren 
Wahrscheinlkhkeiten sind in der Beschreibung nur bei- 
spielsweise angegeben, seibstverstandlich kdnnen ande- 65 
re Gewinne oder andere Wahrscheinlichkeiten gewShlt 
werden. 

In dem beschriebenen AusfQhrungsbeispiel wird der 



Umiaufkorper 9 abhingig von dem von der zweiien 
Steuereinheit 8 vorgegebenen Zeitrauro schrittweise 
weitergeschaltet In einem anderen AusfQhrungsbeispiel 
ist eine weitere Taste vorgesehen, mit der der Spieler 
van Hand den Umlaufkdrper 9 auf die von ihm ge- 
wunschte Stellung schrittweise bewegen kann. 

Die zweite Gewinneinrichtung 13 ist in dieser be- 
schriebenen AusfOhrungsform mit dem Umlaufkdrper 9 
versehen. Die Anzeigefelder auf dem Umlaufkdrper 9 
kdnnen auch durch einzelne Leuchtenfelder oder 
Leuchtenreihen ersetzt werden, wobei das jeweilig an- 
gesprochene Anzeigefeld durch Beleuchtung hervorge- 
hoben werden kann. 

PatentansprOche 

1. MQnzspielgertt mit von Qber Gewinn oder Ver- 
lust entscheidenden Anzeigefeldern, mit einer er- 
sten. eine Steuereinrichtung und eine Zufallsein- 
richtung aufweisenden Gewinneinrichtung zur Er- 
mittlung eines Gewinns durch Vergletch der auf 
den Anzeigefeldern dargesteilten Symbolkombina- 
tion mit gespeicherten Gewinnsymbotkombinatio- 
nen. mil einer Sonderspiel- und einer Risikospiel- 
einrichtung zum Erhohen eines bereits erzielten 
Gewinns bei Gefahr, diesen zu verlieren, dadurch 
gekennzeichnet, daB zusatzlich zur Risikospielein- 
richtung (11) eine zweite bei einer durch die erste 
Gewinneinrichtung vorgegebenen Symbolkombi- 
nation ansprechende Gewinneinrichtung (13) vor- 
gesehen ist, die eine zweite Steuereinrichtung (8) 
und eine zweite ZufaOseinrichtung (8lj 82) aufweist 
und der zweite Anzeigefelder (9) zugeordnet sind. 
die mehrere unterschiedliche erzielbare Zusatzge- 
winne und diesen Zusatzgewinnen zugeordnete un- 
terschiedfiche Gewmnchancen anzeigen, daB die 
einzelnen zweiten Anzeigefelder (9) mit den erziel- 
baren Zusatzgewinnen und den zugeordneten Ge- 
winnchancen jeweils die zweite Steuereinrichtung 
(8) zeitlich nacheinander oder uber eine Ausldseta- 
ste (10) manuell anwihlbar sind und daB nach dem 
Anwahlen und dem Betatigen der Ausldsetaste (10) 
die zweite Zufallsrinrichtung (81, 82) aktivicrt wird 
und die zweite Gewinneinrichtung (13) abh&ngig 
von der angewahlten Gewinnchance Qber Gewinn 
oder Verlust des angezeigten erzielbaren Zusatz- 
gewinnes entscheidct 

2. Mflnzspielgerit nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet. daB die zweite Gewinneinrichtung 
(13) nach ihrem Ansprechen das zweite Anzeige- 
feld (9) mit dem hochsten Zusatzgewinn und der 
niedrigsten Gewinnchance anwahlt und bei Nicht* 
betatigen der Ausldsetaste (10) das zweite Anzei- 
gefeld (9) mh dem nachst niedrigeren Zusatzge- 
winn mit der nachst hohcren Gewinnchance scbal- 
let 

1 MQnzspietger&t nach Anspruch 1 oder 2, dadurch 
gekennzeichnet. daB die zweiten Anzeigf elder (9) 
sich auf einem Umlaufkdrper (9) befinden. 

4. MOnzspielgerftt nach Anspruch 1 oder 2, dadurch 
gekennzeichnet, daB zweiten Anzeigefelder (9) als 
optisch hervorhebbare Leuchtfelder ausgebildet 
sind. 

5. MQnzspielgerlt nach einem der AnsprQche 1 bis 
4, dadurch gekennzeichnet, daB die Zufallseinrich- 
tung (81. 82) einen Zufallsgenerator (81) und einen 
Vergleicher (82) aufweist, wobei der Vergleicher 
(82) die von dem Zufallsgenerator (81) ermittelte 
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Zahl mil enuprechend den Gcwinnchanccn vorge- 
gcbenenZahlcnvcrglcichL 

Hierzu I Seite(n)Zeichnungen 
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What is proposed is a coin-operated gaming machine having display fields deciding a win or a loss, 
which possesses an evaluating device for evaluating the symbol combination shown on the display 
fields and a risk-play device for increasing a win already obtained, with the risk or losing this. 
Provided in addition to the risk-play device is a farther win device which has display fields assigned to 
it and which is activated with a predetermined symbol combination. A plurality of different obtainable 
additional wins and different win chances assigned to these additional wins are indicated on the 
display fields. The individual display fields with the desired additional win and the associated win 
chance are respectively selectable. After the selection and after the actuation of a release key, a 
random device decides on a win or a loss of the displayed obtainable additional wm as a function of 
the selected win chance. e ; 
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